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Digitalni technologie maji vliv nejen na zplsob, jakym pracujeme, ale i na to, jak se vzdélavame. Vytvareji pfilezitosti pro pedagogy
odborné vzdélavani (VET), instituce a cely VET sektor pro inovace vzdélavaciho procesu.

Tyto vzdélavaci moduly byly navrzeny v ramci projektu Erasmus+ Enterprises Growing Through Business Simulations (E-
Growth), ktery se tyka ucitelt/Skoliteld odborného vzdélavani a pfipravy v pouzivani Vzdélavani s vyuzitim technologii (TEL) v
ramci kurzt odborného vzdélavani a pfipravy. K této sadé sedmi vzdélavacich moduli byla v ramci projektu také vyvinuta
simulace nazvand PROSPER jako pfiklad vyuziti TEL — simulace podporuje rozvoj znalosti a dovednosti souvisejicich s fizenim a
rozvojem podnikani. V ramci projektu byla také publikovana e-kniha A Guide to Technology Enhanced Learning in VET.

Tento projekt byl financovan s podporou Evropské komise. Tato publikace odrazi pouze nazory autora a Komise nemuze nést odpovédnost
za jakékoli pouziti informaci v ni obsazenych.
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Cil:

Tento modul se vénuje Uvodu do strategie pro TEL v ramci VET s cilem zvysSit efektivnost, interaktivitu a dopad vzdélavacich programa.

Vzdélavaci vystupy:

® Byt schopen pfipravit TEL strategii a pravidla pro instituci

ENHANCED
LEARNING
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Vzdélavani s vyuzitim technologii (TEL) je vyuZiti technologii s cilem zlepSit vzdélavaci
proces.

Jednoduse TEL odkazuje na “vyuZiti technologii s cilem maximalizovat studentuv .
zazitek ze vzdélavaciho procesu”. T

Nékdy jsou tyto nastroje navrzeny pfimo pro vzdélavani — napfiklad jako Blackboard,
Moodle a Canvas.

TECHNOLOGY

Tim, jak se technologie stavaji dostupnéjsi a levnéjsi (to je zasadni), je jejich vyuZiti v
ramci odborného vzdélavani je ¢im dal tim vice rozsSifené. To pfinasi velké prilezitosti
pro VET a vzdélavaci instituce k vylepSeni vzdélavani jejich student pomoci rozSifovani
soucasnych vzdélavacich pfilezitosti nebo nabizenim novych.

Blackboard
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TEL neni dulezité jen proto, Ze je v dneSnim vzdélavani oCekavané, ale také proto, ze muze prispét k jeho zlepSeni a zatraktivnéni.

Studenti mohou postupovat viastnim tempem

Vice zdroju

Vime, Ze studenti, a to at uz déti nebo dospéli se uci svym

vlastni tempem, a to je v tradi¢nich podminkach obtizné.
Technologie v odborném vzdélavani umozniuji studentim najit
si jejich vlastni tempo uceni. Studenti, ktefi potfebuiji vice ¢asu,

mohou stravit s urcitou latku vice €¢asu, dokud ji neporozumi,

zatimco ti rychlejSi mohou pokrocit vpFed.

Technologie uc¢astniky aktivné zapojuje

S TEL, ucitelé nejsou dale limitovani jen na u€ebnice, které jim
poskytuje jejich organizace. S vyuzitim dalSich zdroju, jako jsou
video, audio nebo interaktivni nastroje, ziskavaji studenti dalsi
moznosti, jak se ucit. UCitelé mohou vyuzivat rdzné kreativni

zpusoby které podporuji aktivni zapojeni studentd.

Technologie je nezbytna pro Uspéch v realném svété

Studenti maji obvykle problém udrzZet pozornost, zejména
pokud nevyzaduji jejich aktivni zapojeni. TEL muaze i vSedni
témata udélat zajimava a interaktivni, ¢imz pfispivaji k udrzeni

pozornosti.

Realita je takova, ze je téméF nemozné prezit ve svéte bez

technologii. Tudiz je lepSi seznamit s nimi studenty co nejdfive.
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Nasleduijici technologie jsou nejgastsji vyuzivany ve zdélavani: Vétsina z téchto nastroju je zejména uziteCna v tzv.

+ Podcasty a videa

- Mobilni zafizeni s webovymi vzdélavacimi nastroiji “flipped classrooms” ve kterych student nejprve absolvuje

- Digitalni hry a aplikace online lekci pred interaktivni vyukou. To umozruje stravit vice

- Videohry and virtualni realita. ¢asu nad komplexnimi problémy, nebo aktivni diskusi. E-
Nedavné pokroky v TEL se déli do tfi kategorii: learning a simulace jsou také soucasti tohoto ,smiSeného

1. M-learning (nap¥. pomoci mobilnich aplikaci) pfistupu® ke vzdélavani.

2. Simulace — jako podpora rozvoje technickych
dovednosti a ke smazani rozdilu mezi u¢enim se ve
virtualnim a realnym prostfedim.

3. Profily na socialnich sitich, pfispévky na blogu a

komunity jako YouTube mohou poskytovat pristup
zaloZeny vice na spolupraci.
Zdroje:

Bullock, A., Webb, K. (2015) "Technology in postgraduate medical education: a dynamic influence on learning?', Postgraduate Medical
Journal, 91(), pp. 646-650 [Online]. Available at: https://pmj.bmj.com/content/91/1081/646.info

Guze, P.A. (2015) 'Using Technology to Meet the Challenges of Medical Education', Transactions of the American Clinical and Climatological
Association, 126(), pp. 260-270 [Online].
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Jednou z cest, jak zpracovat vasi vlastni TEL strategii je navrhem vize a mise pro vyuziti TEL ve vasi organizaci. Nasledné muazete

navrhnout sadu cilu a pfipravit zamér, které kurzy a procesy se budete snazit obohatit o TEL. Tento proces vam umozni definovat

potfebné zdroje k uskute¢néni vasich planu.

VIZE

Zakladni vize pro
vyuziti TEL

Definice TEL
cild
Zajistéte, Ze cile TEL se

shoduji s vizi a misi
TEL.

Specifikace
ramce TEL

Uvedte, k ¢emu a jak
bude TEL vyuzit pro
podporu VET kurz(

ZDROIJE

Nastroje MISE

Cas
Zakladni mise
Lidé vyuziti TEL

Rozpocet

Zajisténi
zdrojti
Identifikujte zdroje

nutné pro
implementaci TEL
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Navrhnéte svou TEL strateqii

Dals§im krokem je nastinit TEL strategii vasi organizace. Neexistuji spravné nebo

Spatné zpusoby jak k této strategii pfistupovat — vétSinou maji organizace svdj

vlastni styl, jak tvofi strategie a pravidla. ._ j
"l

)
A
Pfiklad TEL strategie si mizete stahnout z ze stranek projektu E-Growth.
Strategie by méla byt podporena akénim planem.

Akce mohou znamenat Skoleni ucitelt, pofizeni specifickych TEL nastroja,
vytvoreni prostor pro spolupraci pro VET Skolitele, tvorbu pravidel, jak vyuZzivat
TEL v ramci her a informace o probihajici podpore a tvorbu navodu.

®
7 Akcni bod: Stahnéte si Sablonu E-Growth TEL strategie a navrhnéte svou vilastni TEL strategii!
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Digitalni technologie maji vliv nejen na zpuasob, jakym pracujeme, ale i na to, jak se vzdélavame. Vytvareji pfilezitosti pro pedagogy
odborné vzdélavani (VET), instituce a cely VET sektor pro inovace vzdélavaciho procesu.

Tyto vzdélavaci moduly byly navrzeny v ramci projektu Erasmus+ Enterprises Growing Through Business Simulations (E-
Growth), ktery se tyka ucitelt/Skoliteld odborného vzdélavani a pripravy v pouzivani Vzdélavani s vyuzitim technologii (TEL) v
ramci kurzt odborného vzdélavani a pfipravy. K této sadé sedmi vzdélavacich moduli byla v ramci projektu také vyvinuta
simulace nazvana PROSPER jako pfiklad vyuziti TEL — simulace podporuje rozvoj znalosti a dovednosti souvisejicich s fizenim a
rozvojem podnikani. V ramci projektu byla také publikovana e-kniha A Guide to Technology Enhanced Learning in VET.

Tento projekt byl financovan s podporou Evropské komise. Tato publikace odrazi pouze nazory autora a Komise nemuze nést odpovédnost

za jakékoli pouziti informaci v ni obsazenych.
- Erasmus+
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Tento modul je souc€asti sady sedmi vzdélavacich modull, které se vénuji Vzdélavani s vyuzitim technologii (TEL), e-hodnoceni, e-

portfoliim a virtualnim vzdélavacim prostfedim (VET).

LJ2: Simulation and LJ4: Virtual Learning LJ6: Collaboration and Kaédy vzdélavaci modul p‘ﬁnééf Vysvétlem’
Serious Games Environment Social Media

klicovych pojm0 a metod. V nékterych modulech

jsou:

. Checklisty

. Navody

. Pfiklady digitalnich nastroju

Posledni vzdélavaci modul je navrzen tak, aby

vam pomohl implementovat vasi vlastni strategii

Technologii podpofeného vzdélavani.

LJ1: Introduction to LJ3: E-assessmentand  LJ5: E-learningand  LJ7: Technology Enhanced
Technology Enhanced E-portfolios Digital Learning Tools Learning Strategy
Learning

Graf 1: Vzdélavaci moduly — Vzdélavani s vyuzitim technologii



avani s vyuzitim technologii .11

E-Growth

- e / "
~ <L

o @

Tento projekt byl financovan s podporou Evropské komise. Tato publikace odrazi pouze nazory autora a Komise nemuze nést odpovédnost za jakékoli pouziti informaci v
ni obsazenych.

o Co-funded by the
* Erasmus+ Programme
ier i of the European Union

Vzdé
e




