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Digitélni technologie ovliviiuji nejen zplsob jakym pracujeme a hrajeme, ale také to, jak u€ime a jak se u€ime. Vytvaii pfilezitosti
pro ucitele/Skolitele odborného vzdélavani a pfipravy, instituce odborného vzdélavani a pfipravy a sektor odborného vzdélavani a

pFipravy, aby inovovali zpusob poskytovani odborné pfipravy a vzdélavani.

Zpusoby vyuky byly vyvinuty jakou soucast projektu Erasmus+ s nazvem Rust podnikd prostfednictvim obchodnich simulaci
(Enterprises Growing Through Business Simulations (E-Growth). Tyka se uciteld/Skoliteld odborného vzdélavani a pfipravy a
vyuzivani technologii vylepSeného uceni (Technology Enhaced Learning - TEL) v ramci kurz( odborného vzdélavani a pfipravy.
Kromé této sady sedmi zpusobl vzdélani projekt vyvinul také obchodni simulaci nazvanou PROSPER jako priklad vyuziti TEL —
simulace podporuje rozvoj znalosti a dovednosti spojenych s fizenim a rdstem podniku. Projekt také vydal e-knihu nazvanou

Pravodce technologiemi vylepSeného uceni v odborném vzdélavani a priprave.

Upozornéni: tento projekt byl financovan s podporou Evropské komise. Tento dokument odrazi pouze nazory autora, a Komise nenese
odpovédnost za jakékoliv pouziti informaci zde obsazenych.

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union
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Tento zplisob vyuky se nazyva Uvod do e-
LJ2: Simulation and LJ4: Virtual Learning LJ6: Collaboration and ) o ]
Serious Games Environment Social Media learningu a digitélnich vyukovych nastroju. Je

soucasti souboru sedmi vyukovych zpusobd,
které zkoumaji vyuziti metodologii TEL vc&etné
simulaci a seriéznich her, e-hodnoceni a e-
portfolii a virtudlnich vzdélavacich prostredi
(Virtual Learning Environments — VLE)

Kazdy zpusob vyuky obsahuje vysvétleni
kliCovych pojmu, néstrojd a metodologii. V
nékterych vyukovych cestach jsou:

Kontrolni seznamy “jak na to”

LJ1: Introduction to LJ3: E-assessment and  LJ5: E-learningand  LJ7: Technology Enhanced P|"|’ru<“:ky “jak na to”
Technology Enhanced E-portfolios Digital Learning Tools Learning Strategy ., oL, ; e
Learning Priklady digitalnich nastroju

Posledni zpusob vyuky byl vytvofen proto, aby pomohl planovat a realizovat vlastni Technologicky rozSifenou strategii uceni.
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Aim:

This unit is about the selection and use of e-learning and digital learning tools to support effective learning

Lear

ning Outcomes:

Be able to explain what is meant by the terms ‘e-learning’ and ‘digital learning tools’
Understand how to select and use ‘e-learning’ to support effective learning

Understand how to develop and use ‘digital learning tools’ to support effective learning
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CO JE E-LEARNING?

» E-learning je styl vyuky v digitalni podobé za pomoci elektronickych médii, obvykle zahrnujici pouziti internetu.

 MduazZe byt zprostfedkovan nejCastéji pfes pocita€, notebook, tablet nebo chytry telefon, coz ho déla vSestrannym a
jednoduchym zplsobem, jak se ucit kdekoliv zrovna jsme. Samotné zdroje mohou mit nékolik podob — od softwart a
digitalnich kurza az po interaktivni online platformy a aplikace

» Vyuka muze probihat v nebo vné tfidy; hlavni sloZku e-learningu tvofi pouZiti pocitact a internetu

» E-learning Ize nazvat jako sitovy pfenos dovednosti a znalosti, pfi€emz znalosti poskytuje velkému poctu pfijemcu ve
stejnou, nebo i raznou dobu. Dfive tento zplsob nebyl pfili§ rozvinut, protoZze se prfedpokladalo, Ze vyuka postrada lidsky
element.

» Vzhledem k rychlému pokroku technologii a pokroku v systémech uceni je nyni tento zpisob vyuky pfijiman jizZ masové.

» Zavedeni pocitacu bylo zadkladem této revoluce, a s postupem ¢&asu, jak jsme si zvykli na chytré telefony apod., maji nyni
tato zafizeni dualezité misto pro vyuku i pfimo ve tfidé. Knihy byly postupné nahrazovany elektronickymi vzdélavacimi
materialy, jako jsou diskety a USB disky. Znalosti je mozné sdilet téz prostfednictvim internetu, ktery je dostupny 7 dni
v tydnu, 24 hodin denné témér kdekoliv.
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E-learning

Nize naleznete nékteré bézné typy e-learningovych metod a ¢im se mezi sebou jednotlivé metody lisi:
1. DIGITALNI MATERIALY

E-learning muze byt realizovan za pomoci videi, PDF dokumentd, prezentaci a dokumentd napf. v MS Word. Dostupnost téchto

zdroju tedy umoznuje kazdému extrémné jednoduchy pfistup k samostudiu ve vlastnim tempu.
2. ONLINE KURZY

Kurzy jsou €asto proskytovany Systémy fizeni vzdélavani a umoznuji, aby material proudil ke studentovi v tempu, které mu
vyhovuje. Kurzy jsou organizovany v mensich davkach tak, aby pro studenta bylo jednodu$si naplanovat si studijni rozvrh.
Interaktivni materialy jsou ¢asto zabudovany do systému Fizeni vzdélavani, a umoznuji tak studentovi testovat a aplikovat své

znalosti. Existuje mnoho poskytovatell online kurz(, napfiklad Skillshare a Udemy.

3. VIRTUALNI DOUCOVANI

Internet pomohl vyrazné snizit naklady na doucovani, a to jak pro poskytovatele, tak pro studenty. Webové stranky jako
MyTutor a TutorHub nabizeji fadu kurza a pfedmétl za dostupné ceny. Lekce jsou vedeny za pomoci videokomunikacnich

platforem jako je Skype a Zoom.

4. APLIKACE A SOFTWARE
Aplikace a software se neustale vyviji, a nabizi vyhodu samouky prostfednictvim aplikaci, které jsou snadno dostupné. Vyukovy

software Ize pouzivat online i offline, Ize se zapoijit do sdilenych vyukovych kurza.
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E-LEARNING VE VZDELAVANI

Kvali svétové pandemii byla spousta Skol do¢asné zaviena. UCitelé a studenti

pristoupili k e-learningu, ktery jim umoznil pokracovat ve studiu z domova.

E-LEARNING
Jiz pfed pandemii mnoho 8kol zahrnulo vyukové technologie do tfid, a digitalni
platformy zajistily flexibilni a bezproblémovou vyuku. S pandemii byl

zaznamenan obrovsky narust jejich uzivani.

Ucitelé pouzivaji e-learning k podpore vyuky. Platformy jako Zoom mohou byt pouzity jako virtudlni tfida nebo lekce. UcCitel si muze
kazdou hodinu naplénovat jako normalni hodinu ve tfidé, zatimco student se k vyuce pfipoji na dalku. Video-komunikacni platformy
poskytuji flexibilitu, protoze je mozné se k nim pfipojit jako na telefonu tak na pocitaci.

Platformy jako Google Classroom a Edmodo umoznuji u€itelim vytvofit a Sifit studijni materidly mezi studenty. Umoznuji také najit

a sdilet osnovy a vyukové materialy online.
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E-Learning

CO JE E-LEARNING VE VLASTNIM TEMPU?

« E-learning ve vlastnim tempu davéa studentovi svobodu ke zvoleni si vlastniho tempa, ve kterém bude prochazet své studijni materialy;

sam se rozhodne, kdy je pfipraven posunout se k dalSi ¢asti uceni.

» E-learning ve vlastnim tempu umoznuje vyuku si uzit, nevytvafi na studenta tlak. To obvykle vede k lepSimu uchovani informaci a

vetSimu zajmu o predmét.

» VétSina e-learningovych platforem, zejména aplikaci a online kurzd, tento styl vyuky nabizi.
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VYHODY A NEVYHODY E-LEARNINGU

E-learning m& mnoho vyhod pro ty, ktefi jsou motivovani k uceni. Jsou zde ale samoziejmé také nevyhody; e-learning také neni to pro
kazdého. Ukazme si hlavni vyhody a nevyhody zde:
VYHODY

Dostupnost a casova uspora

E-learning Ize provozovat odkudkoliv, kde je internetové pfipojeni, v€etné Vaseho vlastniho domova. Tim se snizuji naklady na pfepravu,
tisténé materialy, a naklady spojené se zfizovanim kancelafe nebo vzdélavaciho centra. Eliminace nebo sniZzeni nakladi znamena také
¢asovou usporu a efektivni vyuziti Casu. Uceni se pro studenta stava dostupnéjsim.

Studovat je mozné kdykoliv a kdekoliv

Siroka spektra zafizeni, jako jsou notebook, telefony a tablet, mohou byt vyuZita jako pfistup k e-learningu, takze ugit se je mozné odkudkoliv.
Vyuka neni omezena pouze na tfidu. Student miZze pouzit aplikace a platformy online vyuky a pokracovat tak v procesu uceni kdyz se mu to
hodi, bez ohledu na to, kde zrovna je. Student ma svij pokrok a rozvoj sdm pod kontrolou.

Snadné mapovani pokroku

Studenti jsou schopni sledovat svij pokrok ve vétsSiné aplikaci a systémech Fizeni u€eni. To ho muze motivovat a povzbudit aby pokracoval.
Ucitelé nebo tutofi taktéZz mohou vidét, jak student pokracuji a pokud je to tfeba, mohou jim vytvofit dodate¢nou podporu.

Je to osobni

E-learning umozriuje praci na konkrétnim tématu v tempu, které je nastaveno studentem. Interaktivni Ukoly zajiStuji naprosté porozumeéni

obsahu tématu, coz vede k lep§imu uchovani védomosti.
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NEVYHODY

Vyzaduje vlastni motivaci

Je pravdépodobné, ze student bez sebekdzné a vlastni motivace nebude mit z e-learningu prospéch. Student sam stoji za svym vlastnim
pokrokem, a z vyuky vytézi pouze tolik, kolik do ni vlozi sam svého Usili. Pfi pouZiti e-learningu ve Skolach bude obvykle dohliZet na vyuku
ucitel, rodi¢ nebo vedouci, ktery zajisti, Ze se 2aci procesu uceni vénuji, a dosahuji odpovidajicich vysledkd. Pokud vSak probiha vyuka na
dalku, je tfeba vlastni motivace studenta.

Absence praktického tréninku
E-learning je efektivni pfi u€eni teoretickych aspektd predmétu, avSak méné efektivni pfi praktickém vycviku, ktery je v mnoha pfipadech nutny

k zajisténi kompetence. Pokud je tfeba praxe, pak by méla byt zavedena prakticka vyuka, ktera umoznuje vyuziti e-learningu ruku v ruce s
tradi¢ni prezencni vyukou.

Snizuje osobni aspekt uceni
E-learning postrada osobni interakci, kterd mize byt pro mnoho lidi hlavni motivaci. Moznost spojit se s online tutorem muze poskytnout jistou

motivaci, ale socialni aspekt zde chybi; i proto e-learning neni vyukovou metodou pro kazdého.
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Digitalni vyukové néstroje

DEFINICE

« Digitalni vyukové nastroje jsou inovativnim zplisobem vzdélavani, a je nezbytné najit ty nejvhodnéjsi nastroje, které vedou k

pozitivnimu e-learningovému zazitku.

» Zlep8uiji studijni zkuSenost, jsou neocenitelné v situacich, kdy je obtizné nebo nemozné realizovat prezen¢ni vyuku. Staly se

nezbytnou soucasti vyuky, a to jak online, tak pfimo ve tfidach.

v wvivos

* Lze je pouzit ke zvySeni zapojeni student do vyuky. Pomahaji motivovat zaka, aby se aktivné zapojil. Ve formalnim
vzdélavacim systém musi byt nastroje zaclenény do uceni a hodinu pak musi vest kvalifikovany ugitel, ktery propoji teorii s

praxi.
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Vytvoreni U€inného a efektivniho e-learningového kurzu nemusi byt slozité a nasledujicich Sest bodu je navod, jak toho docility.
Vyberte vhodny nastroj pro tvorbu.

Vybér spravného nastroje pro vytvoreni kurzu je zakladem, takze je tfeba zvazit jaké vlastnosti a funkce jsou tfeba; napfiklad je-li
potfeba se registrovat, jaka je kvalita spoluprace mezi studentem a ucitelem, jak jednoduché ma byt ovladani aplikace, budou-li
vytvareny reporty, je-li tfeba akreditace, budou-li vydavany digitalni odznaky atd. Vezméte v Uvahu dovednosti a schopnosti téch,
ktefi budou kurz vytvaret, a téch, kterymi bude nastroj vyuzivan. V idealnim pfipadé by nastroj pro tvorbu e-learningu mmeél nabizet
kombinaci flexibility a snadného pouZiti.

1. Prizkum potreb publika a predmétu.

Kurz musi byt vytvaren s ohledem na potfeby student, takze pfi jeho vyvoji je tfeba zohlednit a prozkoumat publikum a pfedmét. Je-
li to mozné, konzultujte zalezitosti ohledné pfedmétu s experty tak, abyste porozuméli tomu, co by mélo byt jeho obsahem, a co
muze byt vynechano. Dotazniky, rozhovory a zaméreni na skupiny s potencialnimi studenty muze pomoci s pochopenim toho, co

studenti doufaji, Zze se nauci v ramci kurzu a mize pomoci odhadnout jejich o¢ekavani.

Jak vytvaret kurzy v rdmci e-learningu ol
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2. Vytvoreni Sablony ¢i uziti jiné, jiz existujici.
Pouziti standardni Sablony muze zkratit dobu vyvoje, protoze rozlozeni kurzu nemusi byt tvofeno od Uplného zakladu. Existuje
mnoho Sablon, které jsou dostupné zdarma. Nékteré z Sablon Ize dokonce pfizpUsobit tak, aby pfimo zahrnuli i branding. Pouziti
téchto predem pfipravenych Sablon umoznuje tém, ktefi maji minimalni nebo Zzadné znalosti programovani nebo webdesignu

moznost snadno vytvaret vlastni kurzy. Pouzivani téchto Sablon je rychlé, pohodiné a Vam zbude vice ¢asu na soustfedéni se na
samotny obsah kurzu.

3. Zvolte si systém fizeni vyuky pres server.

Systém fizeni vyuky zaloZzeny na server nabizi bezpec€nost, spolehlivost, ale je také nakladové efektivnéjsi nez alternativy, pokud
ma byt pouzivan pravidelné. K pouzivani téchto systému je nutny pfistup k internetu. Bez pfedchozich znalosti Ize snadno vytvofit
e-learningovy kurz, ktery integruje vlastni obsah pretazenim grafiky a multimedialnich zdroju. Platformy jako TalentLMS, Docebo,
Litmos, Canvas a Udacity jsou jen nékterymi z dostupnych online vyukovych systém.

4. Pomoci odkazul pridavejte multimedia a zdroje.

Nastorje nebo dovednosti potifebné k vytvareni multimedialnich prvkd nejsou vzdy nutné. Pfimo do kurzu Ize snadno vlozit odkazy
na videa, napfiklad z YouTube, rizné prezentace a dalSi online zdroje. To studentiim poskytuje pfilezitost rychle ziskat pfistup k

relevantnim informacim, coz zvySuje rozmanitost obsahu a zarover umoznuje a zpfistupnuje riizné styly uceni.

Jak vytvéaret kurzy v rdémci e-learningu ol
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5. Zachovejte video, audio a grafické prvky jednoduché a primocaré.

Udrzeni pozornosti a motivace studenta je dllezité, takze odolejte pokuseni zahrnout je nadmérnym mnozstvim informaci. Udrzujte
obsah jednoduchy a pfimoc&ary. Schopnost vytvaret a uplatfiovat e-learningové scénare a simulace na miru zlepsi kvalitu kurzu, ale
neni to nezbytné. Pokud zuUstane pocet videi, audia a grafickych prvkl na minimu, bude proces navrhu a vyvoje kurzu méné
stresujici. Zaméreni kurzu a predmét jsou dllezité, takze se ujistéte, Zze obsah odpovida primarnim cilim a zadmérdm uceni.
Vyhnéte se dlouhym odstavclim a tam, kde je to mozné, rozdélte informace pomoci odrazek a nadpisu a podnadpisu, aby se

vyhnuli kognitivnimu pretiZzeni studenta.
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Priklady produktu e-learningu

Teachable

Teachable je web pouzivany k vytvareni a prodeji online kurzl bez jakychkoliv technickych znalosti. Tato platforma online kurzu
nebo Learning Management System snadno umoznuje vytvofeni kurzu. Teachable poskytuje hosting kurzu, potfebné webové
stranky, automatické zapisy pro student, platebni systém a spoustu dalSich funkci.

Articulate o
Podobné jako Teachable je Articulate 360 moderni nastroj umoznujici designériim vytvaret zodpovédné kurzy

pro jakekoliv zafizeni. Pomoci webového nastroje pro tvorbu kurzG umoZzZfiuje navrhdfim snadno vytvaret tQGChable

atraktivni online kurzy. Zahrnuje pfistup k ocenénym autorskym aplikacim, knhovné s vice nez 7 miliony kurzu; aplikace pro
kontrolu projektu, kterd zjednoduSuje process kontroly; Zziva a na vyzadani online Skoleni s odborniky z oboru. Je to nastroj
zaloZeny na predplatném a prabézné informuje o aktualizacich a novych funkcich.

Camtasia

_‘V articulgte

360 |

Camtasia je sada program pouzivanych k rychlé a profesionalni tvorbé videonavodu a prezentaci. Camtasia je |

oblibena u zacate¢nikl nebo u téch, ktefi maji malé znalosti o vytvafeni videi. Obé vérze Camtasia byly
vyvinuty tak, aby integrovaly nastroje pro snimani obrazovky a nasledné zpracovani zameéfené na trh
multimedialnich informaci a rozvoje vzdélavani. Ackoliv pouziti neni bezplatné, k dispozici jsou bezplatné zkusebni verze tohoto

nastroje.
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Priklady produktu e-learningu

Socrative

Socrative je serverovy systém zpétné vazby studentd, ktery umozfiuje vytvarfeni jednoduchych kvizu, které

mohou student rychle realizovat na svych noteboocich, tabletech nebo smartphonech. Socrative nabizi ié:
filezitost rychle a snadno posoudit porozuméni student a upravit vyuku na zakladé dosazenych vysledku. il
prifezliost Tyehle @ posotdll porozument st pravit ¥ yen vy socrative
Tento nastroj nabizi bezplatnou verzi a plany zalozené na predplatném.
Prezi
Prezi je webovy nastroj k vytvafeni prezentaci. Je podobny prezentaénimu softwaru Mircrosoft PowerPoint, ale RALIZA
] e Y ) . v ey . < o
misto pouziti snimkd pouziva jedno velké platno, na kterém se prezentace pohybuje a pfiblizuje a oddaluje pro ~ -
zobrazeni riznych snimku. Prezi je oblibeny ve Skolach a podnicich, kde je vyuzivan k vytvareni poutavych ';, S
. . . o s . . T
prezentaci. Nabizi bezplatné vyuzivani i placené verze. "
Prezi

Canva

Canva je bezplatna platforma pro graficky design, kterd umoznuje vytvareni plana lekci, pozvanky, vizitky, letdky, pozadi a dalSi
pomoci profesionalné navrzenych Sablon. Kromé toho Ize fotografie nahravat a pfidavat do Sablon pomoci

rozhrani “drag and drop” (tahni a pust). Pouzivani Canva je snadné a nevyzaduje rozsahlé znalosti o Upravé

fotografi. 'f:. Cﬂm |
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